
基于 C-S 架构的游戏服务端管理程序及其取得

的成果
广西柳州高级中学柳南校区 1611 班 删除

用于参加哈尔滨工业大学 2019 年自主招生

概况

本项目由我独立开始于 2015 年 7 月（初二升初三的暑假），软件由我独立完成，

主要完成于初三阶段，期间经过无数次完善，并于 2017 年 1月（高一上学期末）停止。

别人都在一心享受游戏制作人安排好的设定，而我在该游戏的服务器架设中做了

研究，发现了这条路，并凭兴趣爱好、探索精神及父母的支持开启了这个项目。

我创建、经营的淘宝店铺“华望服务器”（店铺 ID：110502679）——购入二手服

务器物理主机托管于机房，并利用自己编写的服务端管理程序进行出租。不同于当时

仅有的需要自己租用 VPS/云计算，不同于游戏服务端需要进行繁琐配置，为一键开启，

开启即玩的运营模式，为当时十分火爆的正版游戏“Unturned”想自己开服务器、想

与伙伴联机而对开启服务器零基础的玩家提供了极大的便利。在当时为淘宝 Unturned

服务器的领头人，获得了众多好评。

这个项目是我一段独一无二的经历，我从中收获了诸如软件编写与运用的实战、

服务器的运行与维护、与各地各类客户打交道、运营淘宝店铺乃至身为一个学生并肩

处理学业与兴趣爱好的宝贵经验。

项目的控制面板服务端、客户端均使用了易语言进行编写（Android 端使用了易安

卓），除了少量超出我当时能力范围的算法与解决方案使用了（不超过总代码的 5%）

来源于网络的现成代码外，其余全是本人前前后后花费十余小时独立完成的。

在接到了众多客户希望推出网页版（B-S 架构）的建议后，以及对其他编程语言的

了解，我计划将控制面板用 ASP .NET 重制，后因为学业原因也没有实现。
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项目停止运行决定时在客户 QQ 群发布的公告（2016 年末）

客户群群号：148344426



近日制作的对比详解

淘宝宝贝详情里的图片之一



成果详解

从淘宝导出的订单信息截图（部分）

该项目从 2015 年 7 月 9日接的第一单至 2016 年 12 月，共计接单 690 单，交易额

72329.72 元，下单客户遍及全国除了台湾省、澳门特别行政区、西藏外的 31 个省级行

政区，其中不乏知名游戏视频主播等，占据了当时该游戏服务器市场的半壁江山。玩

家 ip大多数为中国各地，更有部分来自东南亚，东亚，欧洲等地。

淘宝店铺评价统计（截图时间近日，故全为 6个月前）

*从高中开始到项目停止期间收到的所有带字评价，以及以前已经处理了的中差评

附于本文档末，可以作为佐证材料



项目详解

服务端、客户端之间的通讯使用易语言自带的 socket 组件实现，全程自己构思了

一套以明文指令的形式的交互（其实易语言加密解密挺简单，只是编写初期没有加密

意识），如-login 【%用户名%】 {%密码%}，-maplist xxx|xxxx|xx，然后利用分割文本

等算法进行数据处理。

界面一览

*客户端详细功能及界面见下文的淘宝宝贝详情页内容图片

Android 端仅包含基本控制功能



部分核心功能实现方式与代码：

客户端输入用户名密码点击登录后，向第三方的云存储业务请求我存放在内的服

务器目前的 ip 地址（域名是后期才购入的，且 ip较多，所以没有使用域名解析直连），

然后与服务端建立连接。

服务端的用户信息以文件的形式存储，如下图，效率不高，原因是当时的我对

MySQL的交互了解不深，且认为这样便于用代码实现。

握手码机制是源于我不希望交互全程需要带着密码，便设计其在登录完成后由服

务端随机生成一串数字用以代替密码，生成时间超过 60分钟或者被重新登录会改变，

该机制防止了多地登录同一账户。



与游戏服务端的交互，我想到了开启游戏服务端程序时记录下进程 ID，输入指令

时通过进程 ID 查找窗口句柄，再往服务端窗口使用 user32API 的 PostMessageA 来模

拟输入。游戏服务端窗口的信息则通过直接读取游戏服务端生成的 log 文件的最后 20

行来获取返回到客户端。



游戏服务端的自动更新机制是项目中相对复杂的一块，游戏本体需要插入第三方

API“Rocket”（https://rocketmod.net/）才能使服务端加入插件以及个性化，也是

得到了 RocketAPI 的支持，才使自动更新机制可以正常运行。

RocketAPI 提供了可用于检测和下载更新的构建站，在官网上申请了 API key 后即

可使程序自动定时获取版本号信息和下载最新版本；再配上 Steam 平台官方面向开发

者的 steamcmd 工具（https://developer.valvesoftware.com/wiki/SteamCMD），检

测到有更新后将最新游戏本体下载到指定目录，并下载最新 RocketAPI 覆盖入服务端

中，即完成了新版本游戏服务端的自动生成。控制面板服务端将会逐一通知玩家关闭

目前开启的游戏服务端，全部关闭后进行覆盖操作。这一自动化更新操作颠覆了业界

需要服务器管理员隔三差五手动更新游戏服务端的不便，一度成为当时卖点。经过了

两年半的更新，Rocket 官网应该是改变了新版本发布的机制，因此当时写的自动更新

部分需要进行一定量的修改才能继续获取最新版的 RocketAPI，很遗憾没能在此演示更

新部分。

为了使客户更能快速上手，我在项目更新的同时也录制了视频教程，也可以作为

一项佐证材料。观看地址：https://www.bilibili.com/video/av5294741

https://www.bilibili.com/video/av5294741，该视频或许也可以作为该项目的佐证材料。


其他方面：

服务器主机我先后购入与使用过二手 dell poweredge 1950、dell poweredge r610、

dell poweredge r720xd，用于演示的为2014年 7月先于该项目购入的poweredge 1950。

r610 与 r720xd 在项目停止运营后已低价出售给服务器回收者。

在服务商的机柜里的 R610



服务器主机的购入记录。

应二手服务器主机卖家的要求，我与之妥谈后拍下的宝贝不全与实物对应。

此处不完全包含后期对服务器 CPU、内存升级的投入

服务器的托管商我先后选择了上海的安畅网络（原 51idc.com）、江苏的蒲公英

idc、易阳网络（原极速 idc）、广州的网泰、数港科技、奥飞数据等。由于本游戏的

通讯为 udp 协议，暂时没有什么好的防护方法，随着 DDoS 的增多，不得不再三更换有

更高硬防服务的机房来保证用户体验，这也是共享服务器与 vps 相比的唯一一个缺点。



我先后找到了位于上海的高职生删除1（下图左，也是他在项目开始前协助我了

解了这个游戏，因为学业原因不得不离职）、福建农林大学的删除2（网名兔兔，下

图右）担任店客服，以帮助我在校学习时的接单，工钱按当月总收入的 20%进行分

红。服 务器与程序的维护还是由我一人负责。

上传在淘宝旺铺素材中心的宝贝主图（最后修改日期 2016/10/01）
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淘宝宝贝详情页的内容，在删除1的协助下使用 Adobe illustrator 制作
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项目总结：

现在回想之前的点滴，我认为软件和服务器存在的部分缺陷足以让该项目达不到

商用的标准，例如——

软件层面：

①并没有使用数据库乃至简单的 RC4 加密算法来存储用户信息；

②socket 通讯过程直接使用明文；

③MySQL root 账户使用了弱口令；

④随意让用户通过 ftp 上传未经检验的可能存在篡权风险的非官方 dll 插件。

服务层面：没有对客服进行服务器运维、游戏服务端问题解决的基本培训，只是

教他们服务端软件的使用与淘宝订单的处理，导致我不在时问题处理能力弱。

比较庆幸自己在没有出现大问题与纠纷之前，考虑到自身的发展方向，及时选择

停止了该项目。也正是因为后来考虑到了这些不完善，我谢绝了有收购本项目意向的

其他服务商。同时我也为该项目给我带来的宝贵经验感到自豪，相信有了该项目的基

础，在日后的学习与实践中能继续创新，做出更优质的成绩。

由于报名系统限制与考虑到隐私安全等问题，我无法在此附上更有力的证明，如

软件源码、用于开店的淘宝卖家账号与密码、与客户们的聊天记录等。如果您需要我

提供相关信息，请与我联系，谢谢。

联系方式：

QQ：836760682

微信与手机同号：数据删除

邮箱地址 1：dawnserver@vip.qq.com

邮箱地址 2：ggehuliang@gmail.com

mailto:dawnserver@vip.qq.com
mailto:dawnserver@vip.qq.com
mailto:ggehuliang@gmail.com
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附：

获得的中差评与我的答复：



高中入学到停运的带字评价（上了高中后时间不太充裕，没有了以前有评价必回的习

惯）：
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